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Zur Einfuhrung

Seit ich den ersten Stempel in der Hand hatte, war ich auf der Suche nach
neuen Ideen, was damit alles anzustellen sei - fasziniert von der Moglich-
keit, thn unbegrenzt immer wieder anders aussehen zu lassen.
Weil es zu dieser Zeit noch keine deutschen Stempelbiicher gab, wurden
Tips und Tricks unter den stempelnden Menschen per Mundpropaganda
weitergegeben. Vor einigen Jahren fing ich damit an, Stempelworkshops
zu veranstalten und muflte zwangsldufig Ideen und Tricks sortieren, um sie
in einem Kurs unterzubringen.

Dieses Buch enthalt viele der Tips und Tricks, die sich in den letzten Jah-
ren in den unterschiedlichsten Workshops bewihrt haben. Es ist sowohl ei-
ne Einfuhrung in das Stempelhobby als auch fur den erfahrenen stempeln-
den Menschen gedacht.

Ein Hinweis sei mir noch erlaubt: Die ganzen Pop-Ups und Pop-Outs sind
viel weniger verzwickt als sie vielleicht auf den ersten Blick erscheinen
mogen. Einfach mal ausprobieren, das ist die beste Methode, den vielfalti-
gen Umgang mit Stempeln zu erlernen und zu vertiefen.

Viel Spal3 dabei wiinscht
Yvonne Leistner




... Stempelkissen

Es gibt im Hobbybereich zwei groBe Gruppen von Stempelkissen, die sich
in ihren Eigenschaften - und somit in ihren Anwendungsgebieten - unter-
scheiden: Pigmentstempelkissen und Tintenstempelkissen. Letztere sind
aus dem Burobedarf bekannt; sie haben eine filzartige, feste Oberflache,
und ihre Tinte trocknet auf dem Papier recht schnell auf. Mit solchen Stem-
pelkissen kann man auf normales wie auf Hochglanzpapier stempeln. Sie
werden speziell dort eingesetzt, wo ein schnelles Trocknen der Farben no-
tig ist: in der Schule, beim Stempeln der "Exlibris" in Bucher, beim Ge-
brauch durch kleinere Kinder usw. Der Unterschied zu Burostempelkissen
besteht darin, daf} die Tintenkissen aus dem Hobbybereich auf Wasser- und
nicht auf Losungsmittelbasis gefertigt sind und die Farbe sich mit Wasser
vom Stempel entfernen laft.

Die andere grofle Gruppe sind die Pigmentstempelkissen. Bei ihnen ist die
Farbe auf weiche Schwammchen aufgetragen, so dal wesentlich sanfter
mit ihnen umgegangen werden muf} als mit Tintenkissen. Thre Farbe trock-
net auf dem Papier circa 10 Minuten lang auf, deswegen sind sie nicht fur
Hochglanzkarton geeignet, sondern hier wird (normales) saugfahiges Pa-
pier benotigt. Dadurch da3 die Farben nicht in das Papier einziehen, hat der
Stempelabdruck eine enorme Leuchtkraft und wird sehr gleichméBig. Die
Farben sind lichtechter als Tinte und bleichen in der Sonne nicht so schnell
aus. Durch die lange Trockenzeit sind Pigmentstempelkissen hervorragend
fur die "Sternenstaub"-Technik geeignet.

... Stempel einfarben

Das Geheimnis des richtigen Einfarbens liegt im Tupfen. Achtung: Tupfen
ist etwas anderes als Dricken! Ein Stempel mu3 mehrmals mit leichtem
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Druck auf das Kissen aufgetupft werden, etwa, als wenn man vorsichtig an
eine Tur anklopft, damit sich die Farbe optimal verteilen kann. Bei Pig-
mentstempelkissen muf3 der Andruck schwicher sein als bei Tintenstempel-
kissen, auf die man etwas fester auftupfen kann.

Bei mehrfarbigen Kissen ist es wichtig, den Stempel beim Tupfen mog-
lichst genau auf die gleichfarbige Stelle aufzusetzen, denn sonst werden die
Farben durcheinandergebracht. Sollte Thnen das dennoch einmal passiert
sein: Rubbeln Sie mit einem Borstenpinsel Farbe fur Farbe nach (den Pinsel
naturlich zwischen den Farbwechseln reinigen); das Kissen wird dann zwar
optisch nicht ganz sauber, stempelt aber wieder ganz passabel.

... Stempelreinigung

Da die Stempelkissen aus dem Hobbybereich alle wasserloslich sind,
braucht man fur die Stempelreinigung nur einen feuchten Kuchenlappen
und ein altes Handtuch. Ich schneide mir einen Kuchenlappen auf etwa
10x10 cm Grofe, lege ihn auf eine Untertasse und trianke ihn mit Wasser.
Auf diesem Lappen werden die Stempel ausgetupft, bis sie sauber sind,
und anschlieBend auf dem Handtuch abgewischt.
Ist die Farbe am Stempel angetrocknet (oder war der Andruck auf das
Stempelkissen zu groB3), kann man ihn mit einer alten Zahnburste reinigen.
Es gibt auch spezielle Stempelreiniger, die pflegende Stoffe fur das
Stempelgummi enthalten.

... Sternenstaub

Fur den plastischen Effekt der Stempelbilder sorgt
"Sternenstaub", auch bekannt unter den Namen "Ein-
brennpluver" oder "Embossing powder". Fur diese Tech-
nik werden die Pigmentstempelkissen benotigt, weil sie
circa 10 Minuten lang auf dem Papier feucht bleiben. In
diesen feuchten Stempelabdruck wird der Sternenstaub
eingestreut und bleibt in der feuchten Farbe haften. Das
uberschussige Pulver wird vorsichtig abgeklopft und zu-
ruck in die Packung geschuttet. - Nun muf} der Sternen-
staub erwarmt werden. Das funktioniert auf verschiedene Arten:
Seite 2




Mit einem Toaster: Die Karte wird mit dem Pulver nach oben uber den
Toaster gehalten, und zwar in einem Abstand von etwa 5-10 cm uber den
Brotchenrost (nicht drauflegen!). Eine Grillzange zum Festhalten ist em-
pfehlenswert.

Mit einer Herdplatte: Die Herdplatte wird auf kleinste Stufe gestellt
(und braucht einige Minuten zum Aufheizen). Die Karte wird mit dem Pul-
ver nach oben direkt auf die Platte gelegt. Wer Angst um seine Herd-
platten hat, kann eine alte Pfanne benutzen, in die die Karte auf die gleiche
Weise gelegt wird. Die Temperatur der Herdplatte ist gegebenfalls
etwas zu erhohen.

Mit einem Biuigeleisen: Das Buigeleisen wird auf unterste Temperatur ein-
gestellt, umgedreht und die Karte mit dem Pulver nach oben darauf gelegt.
Mit einer HeiBluftpistole: Der heifle Luftstrahl wird auf die bepulverte Sei-
te der Karte gerichtet. (Ein Fon ist ubrigens nicht warm genug!)
Durch das Erwarmen schmilzt das Pulver und bildet einen reliefartigen
Uberzug.

Beim Sternenstaub gibt es durchsichtige und deckende Sorten, mit und
ohne Glimmer. Bei den durchsichtigen sieht man die gestempelte Farbe
durch die Pulverschicht hindurch, die deckenden Sorten lassen die Stempel-
farbe verschwinden. Ubrigens: Je mehr Glimmer einer Sternenstaubsorte
beigemischt ist, desto flacher bleibt spater das Relief!

Es gibt ferner Einbrennstifte, die wie die Pigmentfarbe langere Zeit auf
dem Papier feucht bleiben und in deren Striche das Pulver eingestreut und
erwarmt wird. Einen besonders schonen Effekt kann man erreichen, wenn
man das Motiv mit schwarzer Pigmentfarbe stempelt, mit durchsichtigem
Pulver bestreut und erwarmt, dann mit Stiften farbig coloriert und
schlieBlich ein zweites Mal mit durchsichtigem Sternenstaub bestreut und
wiederum erwarmt. Das Ergebnis sieht aus wie Emaille (siehe Beispiel).

... weitere Einfarbemoglichkeiten von
Stempeln

Mit speziellen Stiften kann direkt auf dem Stempelgummi gemalt werden.
Dadurch sind verschiedene Farben auf einem Stempel moglich. Man muf3
beim Einfarben mit der hellsten Farbe beginnen, denn wenn man mit einem
blauen Filzstift in eine gelbe Flache kommt, ist es fur den Stift nicht so
schlimm, wie umgekehrt. Ist doch einmal ein Stift verunreinigt, so 1a3t er
sich auf einem feuchten Lappen reinigen.
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Mit Ministempelkissen kann ein Stempel eingetupft werden. Er wird mit
dem Gummi nach oben auf den Tisch gelegt, das Stempelkissen wird in die
Hand genommen, und der Stempel damit eingetupft. Auch hierbei sind ver-
schiedene Farben auf einem Stempel moglich, man sollte aber ebenfalls
mit der hellsten Farbe beginnen.

... Stempellagerung

Die Lagermethode hingt von der Grofle der Stempelsammlung ab. Wer
uber ausreichend freien Platz an den Wanden verfugt, kann Setzkésten be-
nutzen. Schachteln und Kartons sind eine weitere Moglichkeit. Zu empfeh-
len sind (stapelbare) Schubladenkiasten aus Plastik (Burobedarf). Die
Stempel sollten mit dem Gummi nach oben gelagert werden und vor Staub
und direkter Sonneneinstrahlung geschutzt sein. Um nicht den Uberblick
uber seine Sammlung zu verlieren, kann man die Stempel - sortiert nach
Motivgruppen - abstempeln und die Blatter in einem Ordner sammeln.

... Papier

Die preisgunstigste Losung sind unlinierte Karteikarten in PostkartengrofBe
oder in DIN A5, falls man Klappkarten benotigt (sie lassen sich einfach auf
DIN A6-Grofle knicken). Fur besondere Anlasse halt der Fachhandel eine
grof3e Palette an schonen Papieren bereit. Man sollte nur darauf achten, daf3
die Oberflachen nicht zu strukturiert sind, weil sonst der Stempelabdruck
durch die Unebenheiten ungleichmaBig wird.

... Werkzeug

Neben haushaltsublichen "Werkzeugen" wie Buntstiften und Geodreieck
benutze ich drei wichtige Utensilien:

* ein Skalpell, das eine austauschbare Klinge haben sollte; und zwar ein
gutes, das einen runden Griff wie ein Stift hat und dessen Klinge nicht bieg-
sam ist wie bei den billigen Skalpellen (Kostenpunkt: um die 10,- DM)
* ein Falzbein; das gibt es in gut sortierten Bastelladen und kostet um die
8,- DM (aus Plastik ist es billiger) - es sieht aus wie ein Briefoffner, hat
aber eine abgerundete Spitze, so dall das Papier nur vorgeknickt (= ge-
falzt) und nicht verletzt wird

* einen Klebeabroller mit nicht-permanentem Klebeband (s. Kapitel "Mas-
kiertechniken"), das die Eigenschaft von Post-It-Zetteln hat; fur den Ab-
roller gibt es Nachfullkassetten.

Seite 4



Techniken
Die Maskiertechnik

Die Maskiertechnik ist die Grundlage des Stempelhobbys, denn mit ihrer
Hilfe ist es moglich, mehr mit Stempeln zu machen, als sie nur nebenein-
ander zu setzen. Um einem Bild eine Tiefenwirkung zu geben, miissen
Dinge unbedingt "hintereinander" stehen - also mehrere Ebenen erzeugen!

Das funktioniert folgendermallen: Zuerst stempelt man das Motiv, das im
Vordergrund stehen soll, auf seine Karte. Das gleiche Motiv wird noch ein-
mal auf moglichst dunnes Papier gestempelt und ausgeschnitten. Beim
Ausschneiden ist darauf zu achten, dafl auf der Konturlinie des Motives ge-
schnitten wird! Es darf kein weilles Papier um das Motiv herum stehenblei-
ben, eher sollte das ausgeschnittene Motiv etwas kleiner sein als sein Origi-
nal. Dieses ausgeschnittene Motiv ist die Maske. Die Maske wird nun auf
das Motiv auf der Karte gelegt, so dal noch etwas von der Kontur des Kar-
tenmotives zu sehen ist; deswegen sollte die Maske etwas kleiner geschnit-
ten werden. Das ist wichtig, damit spéter keine weiflen Zwischenrdume
zwischen den Motiven zu sehen sind.

M

Maske auf das Motiv Maske entfernen
legen und anderes Motiv
etwas daruberstempeln

Motiv auf die Karte
und auf Papier stempeln,
letzteres ausschneiden, und es
ergibt sich eine Maske (M)

etom Froho\or \ Wer die Maske nicht mit ei-

ohe q:s;}.-r. Frof) Ocs. " Toho \ nem Finger auf dem Motiv

',’I}f;{i.‘i‘; r!:;i,_i;:]u g fjcstha‘lten mochte, kann

ohe Ostern Frohg; ~ "0hy o) sich eines Klebeabrollers

Frohe Ostern off . .

- mit nicht-permanentem

Klebstoff bedienen: Die

Maske bekommt ein wenig

Riuckseite und wird auf die Karte geklebt. Spater 1af3t sie sich so einfach
wie eine Post-It-Notiz wieder ablosen.
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Wenn die Maske nun auf dem Motiv klebt,
wird ein zweites Motiv zum Teil uber die
Maske, zum Teil direkt auf die Karte ge-
stempelt. Dann wird die Maske entfernt,
und schon befindet sich ein Motiv hinter
dem anderen. Interessant sind ferner
Lochmasken, beispielsweise ein Fenster.
Dort wird die Fensterscheibe ausgeschnitten, die Lochmaske uiber das auf
die Karte gestempelte Fenster gelegt, und nun kann eine Landschaft hinein-
gestempelt werden. Nimmt man die Maske weg, schaut man durch das
Fenster hinaus auf eine Landschaft, auf die das Fenster einen begrenzten
Ausschnitt gewahrt.

Der Gebrauch eines Stempelsetzers

Um Motive gezielt auf dem Papier zu plazieren, braucht man einen Stem-
pelsetzer. IThn kann man kaufen oder sich selbst bauen: Wichtig dabei ist,
dal er aus zwei linealartigen Seiten besteht, die im 90 Grad Winkel zuein-
ander befestigt sind. Also im Prinzip ein rechter Winkel, der etwas flacher
als ein Stempelgriff sein sollte.

Stempel
1 £ Stempelsetzer ) j 3 4
NG

Transparentpapier genau Stempel genau in die Ecke Tran“sparentpapier an die Papier entfernep uqd

in die Ecke vom Stempel-  auf das Transparentpapier gewunschte Stelle auf der  Stempel genau in die

setzer legen stempeln Karte schieben, Stempel- Ecke stempeln
setzer anlegen

In diesen rechten Winkel wird nun ein Transparentpapier gelegt, das genau
in der Ecke und an beiden Seiten anliegen muf3. Der Stempel wird nun in
die Ecke des rechten Winkels gestempelt; auch er muf} beide Seiten beriih-
ren. Jetzt befindet sich der Stempelabdruck auf dem Transparentpapier.
Dieses Transparentpapier kann nun genau auf der Karte plaziert werden, bei-
spielsweise soll ein Kind auf einer Turmspitze balancieren. Die Turmspitze
ist schon auf die Karte gestempelt, das Kind ist auf dem Transparentpapier.
Nun wird das Transparentpapier solange auf der Karte hin- und hergescho-
ben, bis das Kind tatsiachlich auf der Turmspitze steht. Dann wird der
Stempelsetzer wieder wie vorher an das Transparentpapier angelegt, also
so, dal} das Transparentpapier genau in der Ecke des rechten Winkels an-
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liegt. Der Stempelsetzer wird festgehalten, das Transparentpapier wegge-
nommen und der Kinderstempel an die gleiche Stelle vom Transparent-
papier gesetzt, also genau in die Ecke des rechten Winkels, so dal} er wieder
an beiden Seiten des Winkels anliegt. Jetzt brauchen nur noch Stempel und
Stempelsetzer vom Papier entfernt zu werden, und das Kind balanciert exakt
auf der Turmspitze.

Bordurenstempeln

Man kann ein und dasselbe Motiv mehrmals nebeneinander stempeln, um
den Eindruck einer Bordure zu schaffen. Dabei ist wichtig, dal sich alle
Stempelabdrucke auf einer Hohe befinden und den gleichen Abstand zuein-
ander haben, damit der Eindruck einer geraden Bordure entsteht. Dazu be-
notigt man als Hilfsmittel ein dickes Lineal oder einen Holzwinkel (z.B.
einen Stempelsetzer. Ein flaches Lineal 148t sich leicht auf ein gleich grofles
Holzstuck aufkleben, oder man versieht ein rechteckiges Holzstiuck mit
einer Zentimetereinteilung.

1 2 3

%Awmmﬂ “ s st

Den Stempel im gleichen Abstand direkt am Lineal auf die Karte stempeln

Das Lineal wird nun auf die Karte (parallel zum Rand) gelegt und im glei-
chen Abstand dasselbe Stempelmotiv nebeneinandergestempelt. Es entsteht
so ein Endlos-Effekt des Motives.




Dreidimensionaler Effekt

Fur diesen Effekt wird Moos-
gummi oder ein Stuck dicke
Pappe benotigt. Zuerst wird der
Hintergrund gestempelt. Die
Teile, die sich von der Karte ab-
heben sollen, werden auf eine
zweite Karte gestempelt und
mit Hilfe einer Schere oder ei-
nes Skalpells ausgeschnitten.
Auf die Ruckseite dieser Teile wird ein Stuck Moosgummi/ Pappe geklebt
und dann auf der gestempelten Karte mit etwas Klebstoff befestigt.
Der Effekt 148t sich dadurch verstarken, daf3 man verschieden dicke Moos-
gummi-/ Pappteile unter die ausgeschnittenen Motive klebt, so daB} sich die
Teile in unterschiedlicher Hohe vom Papier abheben. Wer einen gut sortier-
ten Bastelladen kennt, kann sogar "Foamtape" ergattern: Das ist eine Art
Isolierband, das auf beiden Seiten selbstklebend ist. Oder man benutzt ganz
simpel einen dicken Tropfen Silikon, dann kann man das Stempelmotiv
sogar noch etwas formen (muf3 anschliefend etwa 1 Tag durchhérten).

Plastischer Effekt

Aus Moosgummi lassen sich
schnell kleine Dinge ausschnei-
den, die sich in das Stempelbild
einfugen lassen: beispielsweise
Wolken, Gras, Luftballons,
Sonne, Mond und Sterne. Oder
man klebt Schleifenband, kleine
Metallanhdnger, Wackelaugen
oder sonstige Kleinteile mit auf
das Stempelbild. Fur ein Bild zum Thema "Strand + Meer" bieten sich etwa
kleine Muscheln und Sand an. Oder vielleicht haben Sie alte Knopfe, die
zwar nicht mehr gebraucht werden, aber zum Wegwerfen zu schon sind? -
Hier finden sie ihren Platz! Ein gestempeltes Bild wirkt durch das Einfugen
von erhohten Teilen einfach lebendiger.
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Glitzerfolie

"y .'""“'" <@ _.2°  GroBere leere Flichen eines Stempelmoti-
CR ..: @ °-@ ves konnen effektvoll mit Glitzerfolie ge-
o °.. @°.o! fullt werden. Zuerst wird das Motiv auf

die Karte gestempelt, dann wird die Fla-
che, die glitzern soll, ausgeschnitten und
unter das so entstandene Loch Glitzerfolie
geklebt.

AuBer Glitzerfolie eignet s1ch dafur Buntpapier oder sogar Zeitungswerbung.

Glitzerfolie 1aBt sich ferner fur unschone Ruckseiten verwenden: Fur ge-
stempelte Anhidnger beispielsweise, die an Asten oder an Geschenkver-
packungen aufgehingt werden, und wo sich das Motiv doch einmal so
drehen kann, dal} die Ruckseite als leere Flache sichtbar wird. Das 143t sich
vermeiden, indem der fertiggestempelte Anhanger auf Glitzerfolie geklebt
und dann noch einmal ausgeschnitten wird.

Stempelgalerie - A ,
Ideen fur StemplerInnen S erdichen
een Iur stemplerinne & . Glickwunsch

zum
Geburistag
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(mit ihr wurde das
Motiv vor dem &L
Tupfen abgedeckt

Der Hintergrund eines Bildes glanzt und anschlieBend

oft durch eine leere Fliche. Mit ej-  Vieder entfernt)
nem Trick ist diese Leere ohne gro-
Ben Aufwand zu beheben: mit einem
speziellen Stempelschwamm oder ei-
nem normalen Topfschwamm, mit
dem die leeren Flachen eingefarbt
werden. Dazu braucht man Pigment-
farbe (Tinte ist zu feucht). Der
Schwamm wird leicht auf das Stem-
pelkissen aufgetupft und dann eben-
so leicht um die gestempelten Moti-
ve herum. Das Ergebnis ist ein leicht
getonter Hintergrund, der in etwa ei-
nem Airbrush-Effekt gleicht.

Soll der Hintergrund intensiver eingefarbt sein, so ist es besser, mit wenig
Farbe am Schwamm mehrmals tiber die Flache zu tupfen, als nur einmal
mit viel Farbe - die Flache wird so gleichmaBiger eingeférbt.

Schwammtechnik  senbione And

Eine Tiefenwirkung wird erzielt, wenn man eine Farbe unterschiedlich in-
tensiv auftupft oder sogar mit verschiedenen Farben arbeitet. Der Vorder-
grund bekommt dabei am wenigsten bzw. die hellste Farbe, und nach hin-
ten hin wird die Farbe intensiver aufgetupft bzw. man verwendet immer
dunklere Farben.

Wer durch die Schwammtechnik nicht nur dem Hintergrund die Leere
nehmen, sondern ihn flichig fullen mochte (s. Beispiel), der sollte die
Motive abdecken - dann wirken die Motive richtig plastisch.

Colorieren eines Stempelmotives

Ein Stempelmotiv 146t sich mit Filzstiften oder Buntstiften ausmalen. Falls
man Buntstifte benutzen will, sollte mit einem Tintenkissen gestempelt
worden sein, denn Pigmentfarbe kann unter Umstédnden durch die Reibung

eines Buntstiftes verschmiert werden.
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Wenn das Stempelmotiv mit Sternenstaub behandelt wor-

den ist, kann man Tuschkastenfarbe oder Aquarellfarbe {;;’ ’i\* S
verwenden, weil dann die Linien durch den Sternenstaub / ,J/
wasserunloslich geworden sind. E

! A
Das Colorieren per Maske sieht besonders edel aus, (_f

braucht aber auch die meiste Vorbereitung. Das betref-
fende Motiv mul} so oft auf Papier gestempelt werden,
wie es in verschiedenen Farben coloriert werden soll.
Ein brauner Bar mit einer roten Jacke und einer blauen
Hose muf also dreimal gestempelt werden. Anschlieend werden auf einem
Papier jeweils die Teile ausgeschnitten, die dieselbe Farbe bekommen sollen.
Wichtig! Wie bei einer Maske sollte hinterher die Konturenlinie des Motives
auf der Karte sichtbar sein, d.h., die Motive direkt auf der Linie oder sogar
leicht auBerhalb von ihr ausschneiden! - Die so entstandenen Lochmasken
werden nacheinander auf das Motiv auf der Karte gelegt und mit einem
Schwammechen und Pigmentfarbe in der gewiinschten Farbe ausgetupft.

Diese Prozedur hort sich erst einmal nach viel Arbeit an; wer aber 20 Mal
die gleiche Einladungskarte stempeln will, wird von dieser schnellen und

sauberen Art des Colorierens begeistert sein.
braun

rot
= 3 Masken

blau

Schablone
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Walzentechnik

Es gibt eine spezielle Stempelwalze aus einem gummiartigen Material, die
Stempelfarbe gut aufnehmen und ebenso gut wieder abgeben kann. Mit ihr
sind unter anderem Hintergrunde schnell und interessant einzufarben.
Die gestempelten Motive mussen abgedeckt werden. Das kann entweder
mit genau ausgeschnittenen Masken geschehen, oder mit einer "ausgerisse-
nen" Maske. Letztere wird folgendermaBen hergestellt: Das betreffende
Motiv wird auf Papier gestempelt und das Papier drumherum einfach weg-
gerissen, wobei groBziigig um das Motiv herum gerissen werden sollte.
Was uibrig bleibt, ist die Maske. Die Maske(n) werden mit dem unter dem
Kapitel "Maskieren" beschriebenen wiederablosbaren Klebstoff auf die
Motive auf der Karte geklebt. Dann wird die Stempelwalze eingefarbt, in-
dem sie in eine Richtung uber das Stempelkissen gerollt wird (also mit ei-
ner Drehbewegung, nicht vor und zuruck!). AnschlieBend wird die Walze
uber die mit Masken abgedeckte Karte gerollt, und zwar mehrmals vor und
zuruck. Dann werden die Masken entfernt - und fertig. - Achtung! Da die
Masken ebenfalls Farbe von der Walze abnehmen, sollte es vermieden
werden, mit der betreffenden Stelle auf der Walze noch einmal seine Karte
zu berithren. Es kann sein, dall die Maske als Schatten wieder auf der
Karte auftaucht! Besser ist es, die Walze noch einmal einzufarben und dann
uber die Karte zu rollen.

Die besten Ergebnisse werden mit Tintenkissen und Hochglanzpapieren
erreicht.

Schattentechnik

Wenn ein Stempelmotiv einen
exakten Schatten seiner selbst
werfen soll, gibt es dafur eine
einfache Methode: Das Motiv
wird auf ein Papier gestempelt
und mit einem Fotokopierer et-
was vergroflert. Das vergroferte
Motiv wird nun so ausgeschnit-
ten, daf eine Lochschablone ent-
steht, also das Motiv selbst raus-
geschnitten wird, so daB} das
Loch ubrig bleibt. Das Papier

Seite 12



mit dem Motiv in OriginalgroBe wird ebenfalls ausgeschnitten, aber diesmal
ist das Motiv wichtig. Mit diesem ausgeschnittenen Motiv wird das gestem-
pelte Motiv auf der Karte abgedeckt und die Lochmaske daruibergelegt. Je
nachdem, woher der Lichteinfall kommen soll, wird die Lochschablone auf
der Karte seitlich bzw. nach oben hin verruickt. Liegt sie an ihrem richtigen
Platz, tupft man mit einem Schwammchen und grauer Pigmentfarbe das
Loch aus. Wenn dann beide Masken entfernt worden sind, wirft das Stem-

pelmotiv seinen eigenen Schatten!

Stempelgalerie - Ideen fur StemplerInnen

'?er und c;egen

zur Koemmunion
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Passepartoutkarten
Karten mit Einschnitten

liegen.

Motive stempeln und alles

rechts von ihnen wegschneiden

Eine Karte wird mit der langeren Seite nach
unten vor sich hingelegt und am rechten Rand
entlang bestempelt. Die weillen Flachen rechts
der Motive werden mit einer Schere oder ei-
nem Skalpell weggeschnitten und anschlieBend
wird die Karte so geknickt, dal die ausge-
schnittenen Motive auf dem Kartenuntergrund

Karte so knicken, daB die Motive
auf dem Kartenuntergrund liegen

Bei Tischkarten wird das Motiv so
auf die Karten gestempelt, daf} es
in die obere Halfte hineinragt. Mit
einem Falzbein (oder einem Brief-
offner) wird die Karte in der Mitte
gefalzt, wobei der Knick nicht
durch das Motiv laufen darf. Der

Teil, der sich oberhalb von der ge-
falzten Linie befindet, wird mit dem Skalpell umschnitten und die Karte

anschlieend geknickt.

1 } 2 3
1

W

Motiv stempeln Mittellinie links und rechts Motiv oberhalb der Mittel-
vom Motiv falzen linie ausschneiden
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Lochpassepartouts

(1) "’“_‘ it 2 3

Fur Passepartoutkarten gibt es vielfaltige Moglichkeiten. Man kann ein
Motiv auf die erste Seite einer Klappkarte stempeln und es ausschneiden,
wenn es sich dabei um ein Fenster, ein Loch, ein Glas und ahnliches han-
delt. Das Motiv, das sich darin oder dahinter befinden soll, wird dann auf
die innere Karte gestempelt (1).

Aus Motiven, bei denen sich das Innere nicht so einfach ausschneiden 1at,
kann ein "Motivring" gestempelt werden, dessen Inneres dann heruasge-
schnitten wird (2), oder auch eine "Motivkette" (3).

Man kann das Passepartout ferner so
schneiden, da3 Motive in das Passepar-
tout hineinragen. Auf der Aullenseite ei-
ner Klappkarte werden die Motive an den
Rand oder in die Ecken gestempelt. An-
schliefend wird mit Hilfe eines Geodrei-
eckes und einem Bleistift ein Rand um
die Karte herumgezeichnet. Nun wird entlang dieses Randes und um die
Motive herum ausgeschnitten.

Auf die gleiche Weise konnen Fotorahmen gefertigt werden; man benutzt
dann statt einer Klappkarte einfach eine normale einseitige Karte.

1 O 2 3
O

Motive stempeln Rahmen einzeichnen Rahmen um die Motive
herum ausschneiden
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Schiuttelkarten

o

Diese Passepartoutkarten haben nicht
nur ein Loch, sondern auch eine
Konfettifullung.

Eine Passepartoutkarte wird wie auf
den vorangegangenen Seiten beschrie-
ben gestempelt. Das entstandene Loch
wird mit einer Tute hinterklebt, in die
Konfetti oder Palietten gefullt worden
sind. Als Tute eignet sich beispiels-
weise ein Gefrierbeutel, der kleinge-
schnitten und mit Tesafilm zusam-
mengeklebt wurde.

/n!x/

Motive stempeln und Von hinten Folie Konfetti einstreuen, alles auler dem Karte umdrehen
Inneres ausschneiden gegenkleben Motiv mit Klebstoff bestreichen und - fertig
2. Karte gegenkleben

Naturlich konnen auch Teile eines Stempelabdruckes ausgeschnitten und
mit Konfetti gefullt werden. Hinter den ausgeschnittenen Teil wird eine
Folie geklebt, auf sie etwas Konfetti gestreut und eine zweite Karte auf die
Ruckseite der ersten geklebt. Wichtig dabei ist, da} die Ruckseite der er-
sten, ausgeschnittenen Karte komplett - bis auf die ausgeschnittene Stelle
mit der Folie - mit Klebstoff eingestrichen wird, damit das Konfetti nicht
zwischen die Karten fallen kann.
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Einen besonderen Effekt
versprechen "Capaline"-
Karten. Dazu benotigt
man zwel Karten, eine
Overheadfolie und ein
Stuck Capaline (das ist
ein Material aus dem De-
kobedarf und ist im Prin-
zip eine dicke Pappe mit
einer weichen Fullung,
die sich hervorragend
schneiden 148t - auch be-
kannt unter dem Namen "Depafit"). - Zuerst wird eine Karte komplett als
Hintergrund gestempelt. Die zweite Karte wird wie ein Bilderrahmen (s.
vorangegangene Seiten) gefertigt. Das Capaline wird in Kartenformat ge-
schnitten und dann in der Mitte ausgeschnitten, so dafl nur noch ein Rahmen
stehenbleibt, der durch die Bilderrahmenkarte verdeckt wird. Zusammenge-
klebt wird das Ganze wie folgt: Der Capaline-Rahmen wird auf die Hinter-
grundkarte geklebt und das Konfetti hineingestreut. Dann wird die Over-
headfolie hinter die Bilderrahmenkarte geklebt und schlieBlich beides auf
den Capaline-Rahmen, so da} die Folie direkt auf dem Rahmen aufliegt und
das Konfetti einschlief3t.

(=[]

Capaline-Rahmen auf die Hintergrundkarte kleben
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Einfache und doppelte Rahmenkarte
N 2

rum am Rand befinden. Mit einem Geodreieck und einem Bleistift wird die
Rahmenstarke aufgezeichnet und am Rand entlang um die Motive herum
ausgeschnitten (vorher muf} die Karte aufgeklappt werden). Das Innere der
Klappkarte wird passend zum Rahmen bestempelt; beispielsweise befinden
sich Muscheln und Seegras auf dem Rahmen und im Inneren der Klapp-
karte eine komplette Unterwasserlandschaft.

% L
o5 |

Karte ringsherum bestempeln Rahmen einzeichnen

Karte offnen und Rahmeninneres um
die Motive herum ausschneiden

Die doppelte Rahmenkarte ist etwas kniffeliger. Sie ist dreigeteilt; die erste
und die dritte Seite werden jeweils als Rahmen gearbeitet, die sich beim
Zusammenklappen erganzen, wahrend die mittlere Karte den Gesamthin-
tergrund bildet (s. Skizze nachste Seite).

Die dreigeteilte Karte wird aufgeklappt vor sich hingelegt, und der Mittel-
teil wird bestempelt. Dann wird eine Seite eingeklappt und am Rand ent-
lang bestempelt. AnschlieBend wird alles weggeschnitten (vor dem Schnei-
den wieder aufklappen!), bis nur ein Rahmen mit den bestempelten Moti-
ven ubrig bleibt, die ins Bild hineinragen.
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Rahmen 1

Hintergrund | —>

Rahmen 2

AN

Gleiches wird mit der anderen Seite gemacht. Die Rahmenstarke der beiden
Rahmen sollte die gleiche sein.

Diese Karte erfordert eine gewisse Planung, denn man muf} darauf achten,
daB die Motive des ersten Rahmens die des zweiten Rahmens nicht ver-
decken!

Klemmkarte

Hierfur benotigt man eine Klappkarte. Ein
Motiv wird beispielsweise in die rechte
¢ untere Ecke gestempelr und die Karte
2 zugeklappt. Nun wird die rechte untere
Ecke der aufleren Karte umgeklappt, und
zwar so, daf} der Knick uiber das
9B gestempelte Motiv verlauft. Mit einem
&(1 Bleistift werden die beiden Stellen auf der
|- inneren Karte markiert, wo der Knick rechts
und links auf das Motiv trifft. Die Karte
wird wieder aufgeklappt, und mit einem Skalpell wird die innere Karte entlang
des Motives von der linken Markierung bis zur rechten Markierung
eingeschnitten. Zuletzt wird die umgeknickte Ecke der dufleren Karte unter
das eingeschnittene Motiv geklemmt.

| | y | \ |
Motiv in die rechte Karte zuklappen und Ecke Karte aufklappen und zwi- Karte zuklappen und die
untere Ecke stempeln  umknicken; markieren, wo schen den Markierungen um umgeknickte Ecke hinter

der Knick auf das Motiv tifft —das Motiv herum schneiden  das Motiv klemmen
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Pop-Up-Karten
Die schnelle Pop-Up-Karte

Eine Klappkarte wird an ihrer Knickkante mit zwei Einschnitten versehen,
die gleichlang, parallel zueinander und im rechten Winkel zur Knickkante
verlaufen. Das Stuck der Karte, das sich zwischen den beiden Einschnitten
befindet, wird zuerst parallel zur Knickkante gefalzt, dann wird die Karte
gedffnet und schlieBlich das Stuck als Stufe in die geoffnete Karte hinein-
gedruckt.

Die obere innere Halfte der Klappkarte wird als Hintergrund bestempelt.
Ein weiteres Stempelmotiv wird auf eine zweite Karte gestempelt, ausge-
schnitten und vor die Stufe geklebt. Es richtet sich nun bei jedem Offnen
der Karte von alleine auf.

2 i7‘

Karte 2x parallel zueinander, .
gleichlang und im rechten Winkel Parallel zur Knickkante falzen Stufe aufrichten

zur Knickkante einschneiden

Man kann natirlich auch mehr als eine Stufe in die Karte hineinschneiden;
fur jede Stufe benotigt man zwei gleichlange Einschnitte. Je tiefer der Ein-
schnitt gemacht wurde, desto mehr steht das Motiv im Vordergrund, d.h.,
die Stufe ist immer genauso tief wie hoch.
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Die Einstufen-Pop-Up-Karte

Bei der schnellen
Pop-Up-Karte ist
jede Stufe genauso
hoch wie tief. Ab
und an ist dies
hinderlich, nam-
lich wenn man ein
recht kleines Mo-
N tiv ganz weit vor-
ne auf seiner Karte
haben mochte:
Dann wurde die
Stufe hoher sein
als das Motiv. Fur
fur solche Gelegenheiten mufl man die "richtige" Pop-Up-Technik benutzen.
Das funktioniert folgendermaBen:
Eine Karte (ich nehme meistens Din A5-Karteikarten) wird hochkant vor
sich hingelegt, und per Bleistift und Geodreieck wird die Mittellinie einge-
zeichnet. Wer noch nicht so viel Erfahrung mit Pop-Up-Karten hat, sollte sie
mit einem "M" als Mittellinie kennzeichnen, denn es werden noch einige
Linien hinzukommen!
Parallel zu dieser Mittellinie wird Uiber derselben eine Linie in dem Abstand
eingezeichnet, wie hoch die spitere Stufe sein soll (siehe auch Skizze néch-
ste Seite).
Von dieser Linie aus werden die Seitenbegrenzungen der Stufe eingezeich-
net, also zwei Linien, die im rechten Winkel von der obersten Linie abgeh-
en, und die so weit auseinander sind, wie die Stufe breit sein soll. Diese
beiden Linien werden mit einem Strich verbunden, und zwar in der Hohe,
die Stufe authoren soll. Dieser Strich muf} parallel zur Mittellinie sein. Und
jetzt kommt das Wichtigste: Man muf} den Abstand von der Mittellinie zu
der obersten Linie messen, und von der untersten Linie aus eine weitere
Linie parallel zu jener in exakt diesem Abstand ziehen! Nur so wird es eine
Stufe und keine schriage Ebene. - Zuletzt wird der Teil der Mittellinie, der
innerhalb der eingezeichneten Stufe liegt, wegradiert. Jetzt werden die zwei
senkrechten Linien mit dem Skalpell eingeschnitten und alle noch einge-
zeichneten waagerechten Linien mit einem Falzbein vorgeknickt. Danach
wird als erstes die Mittellinie links und rechts der Stufe vorsichtig ange-
knickt und dann die Stufe vorsichtig aufgerichtet.
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Nun wird ein Motiv auf eine andere Karte gestempelt, ausgeschnitten und
vor die Stufe geklebt. - Man kann in eine Karte verschieden tiefe (schmale)
Stufen nebeneinander schneiden (siehe Foto vorherige Seite), die alle ne-
beneinander und nicht tibereinander stehen.

1 2 3 4
Merereonssoonenns M rseoreooereenass M ll M{reefeeeeer
Mittellinie einzeichnen Stufenhohe oberhalb Seiten der Stufe Ende der Stufe ein-
der Mittellinie einzeichnen einzeichnen zeichnen
5 6 7 8
Af]
Migerrfeesnsconshes M {s -« Pprassisr st s Mj---
Af
Den Abstand von der ober- Die Mittellinie innerhalb Waagerechte Linien Stufe aufrichten
sten Linie zur Mittellinie der Stufe wegradieren falzen, senkrechte
am Ende der Stufe wieder- Linien einschneiden
holen!

Die Mehrstufen-Pop-Up-Karte

Wenn mehrere Stufen tibereinanderstehen sollen, wird zunachst wie bei der
Einstufen-Pop-Up-Karte verfahren: Die eine Stufe wird aufgezeichnet, aber
noch nicht gefalzt und geschnitten. Fur die zweite Stufe ist nun die oberste
Linie die neue Mittellinie, von der aus die zweite Stufe (nach dem gleichen
Prinzip wie die erste) aufgebaut wird. Auch der Teil der neuen Mittellinie,
der innerhalb der zweiten Stufe ist, sollte wegradiert werden, bevor alle
senkrechten Linien (das sind nun vier) eingeschnitten und alle waagerech-
ten Linien gefalzt werden (siehe Skizze nachste Seite).

Mit dieser Pop-Up-Technik lassen sich ganz witzige Stufenkombinationen
erstellen, die in ihrer Vielfalt schier unbegrenzt sind.
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1 Das ist die 2 3

neue Mittellinie
fur die 2. Stufe A

. M1 .
M N
Erste Stufe einzeichnen (s.0.) Zweite Stufe einzeichnen und Senkrechte Linien einschneiden,
Mittellinie innerhalb der Stufe waagerechte Linien falzen und
wegradieren Stufe aufrichten

Dreidimensionale Rahmenkarten

=g Eine 3-D-Rahmen-
‘.‘ karte ist fast genau-
\ so einfach wie eine
Pop-Up-Karte, aber
fast noch effektvol-
ler. Man legt eine
Karte (z.B. eine
Din A5 Karteikarte)
F hochkant vor sich
- hin und zeichnet mit

. Hilfe von Bleistift
und Geodreick die
4 Mittellinie ein. Un-
terhalb der Mittel-

linie wird parallel zu derselben eine weitere Linie gezogen: So tief wird der
Rahmen (1,5 cm sind ein gutes Maf} fur eine 3-D-Rahmenkarte). - Von die-
ser untersten Linie aus wird der Rahmen aufgebaut: Mit zwei senkrechten
Strichen links und rechts, die parallel zum Kartenrand verlaufen, wird der
Rahmen in seiner Breite markiert; mit einer Linie, die die beiden senk-
rechten verbindet und die parallel zur untersten Linie lauft, wird der Rah-
men in seiner Hohe begrenzt. Nun befindet sich auf dem Papier eine einge-
zeichnete Mittellinie und ein Rechteck. Und nun kommt das Entscheidende:
Uber diesem Rechteck wird eine weitere Linie gezogen (parallel zur oberen
Seite des Rechteckes), und zwar exakt in dem Abstand, der zwischen der
Mittellinie und der untersten Linie besteht! Diese zuletzt eingezeichnete
Linie wird mit den Seitenlinien des Rechteckes verbunden.
Danach wird die Rahmenstarke nach Belieben eingezeichnet. Das so ent-
standene mittlere Viereck wird ausgeschnitten. Die Mittellinie wird dort
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wegradiert, wo sie durch den Rahmen l4uft. Dann werden die beiden senk-
rechten Linien eingeschnitten und alle waagerechten Linien gefalzt und
schlieBlich der Rahmen aufgerichtet. Eine zweite Karte wird in der Mitte
geknickt und die obere Halfte bestempelt. Das ist der Hintergrund. Diese
zweite Karte wird hinter die Rahmenkarte geklebt.

1 2 3
HA
Mleeereoaonnnenn \Y/ () I PR s [\ ¥ ISP v R
Mittellinie einzeichnen Rahmen einzeichnen Den Abstand von der Mittellinie

zur untersten Linie iber dem
Rahmen wiederholen

4 5 6
.~
M Y .. M
Inneren Rahmen einzeichnen Mittellinie auf dem Rahmen Rahmen aufrichten
und ausschneiden wegradieren; senkrechte Linien

einschneiden und waagerechte
Linien falzen

Sollen Figuren aus dem Rahmen ragen, miuissen sie auf die Rahmenkarte
gestempelt werden, bevor das Viereck herausgeschnitten wird. Es wird
dann um die Figuren herumgeschnitten.

Stempelgalerie - Ideen fur StemplerInnen
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Nasen-Pop-Ups
: Durch diese Pop-Up-Technik
F dreht sich ein Motiv beim

Aufrichten.

Eine Karte wird in der Mitte zu-
sammengeknickt. Am Knick
wird mit einem Falzbein eine
Linie hineingefalzt, die am
Knick beginnt und in einem ca.
45 Grad-Winkel auf die Aullen-
kante der Karte zulauft, etwa
2 cm lang. Von dem Ende dieser Linie bis zum Knick der Karte wird ein
Einschnitt gemacht, der sich im 90 Grad-Winkel zur Knickseite befindet.
Das Ganze hat nun die Form eines rechtwinkeligen Dreiecks. Dieses Drei-
eck wird nun in die Karte hineingedriickt, so dafl eine Nase entsteht. Ein
Motiv wird auf eine zweite Karte gestempelt, ausgeschnitten und auf einer
Seite dieser Nase festgeklebt. Beim Offnen der Karte dreht sich nun dieses
Motiv, wahrend es sich aufrichtet.

| ) =1 3 4
A

Linie vom Knick an winkelig Im rechten Winkel zur Nase nach innen An die eine Seite der
in die Karte falzen Mittellinie einschneiden dricken Nase ein Motiv kleben

Stempelgalerie - Ideen fur StemplerInnen . ...
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Hexentreppen-Pop-Ups

Eine Karte wird gefaltet und beide Innen-
seiten bestempelt. Ein weiteres Motiv
wird auf eine zweite Karte gestempelt und
ausgeschnitten. Nun mufl man sich aus
Papier eine Hexentreppe basteln: Dazu
nimmt man zwei gleichbreite Papierstrei-
fen und klebt sie im rechten Winkel auf-
einander. Dann werden die beiden Strei-
fen abwechselnd ubereinandergeknickt.
Die Endstiicke werden wieder miteinan-
der verklebt. Das eine Ende der Hexen-
treppe wird nun auf die Ruckseite des aus-
geschnittenen Motives geklebt und das
andere Ende in die Klappkarte. Beim Auf-
klappen der Karte springt das Motiv nun
nach oben und wippt hin und her.

Diese Pop-Up-Karte
besitzt keine Srufen
oder Einschnitte,
sondern die Motive
richten sich aus eige-
ner Kraft auf.

Eine Karte wird in
der Mitte gefaltet und
der Hintergrund be-
stempelt. Auf einer
weiteren Karte wer-
den Motive gestempelt, am besten mehrere nebeneinander, so daf} eine Mo-
tivreihe entsteht. Unter diese Motivreihe wird mit dem Falzbein eine gera-
de Linie vorgeknickt. Parallel zu dieser Linie wird mit Bleistift eine zweite
Linie gezogen, an der entlang geschnitten wird. Auch die Motivreihe wird
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(grob) ausgeschnitten. Das Stuck unter der Motivreihe ist die Klebelasche
und wird nach hinten geknickt. Die Motivreihe selbst wird einmal in der
Mitte geknickt und die Klebelasche dort keilformig eingeschnitten, so daf3
zwel Klebelaschen entstehen. Damit sie einfacher aufzukleben sind, werden
auch ihre Kanten schrig abgeschnitten.

Die Motivreihe wird zusammengeklappt und die obenliegende Klebelasche
mit Klebstoff bestrichen. Die Motivreihe wird winkelig in die Klappkarte
hineingeklebt, so dall sie an den Knick der Karte anstofft. Dann wird die
zweite Klebelasche mit Klebstoff bestrichen und die Karte einfach nur zuge-
klappt. Nun richtet sich die Motivreihe automatisch beim Offnen der Karte
auf.

1

\OADAA

Eine Motivreihe stempeln Unter der Motivreihe Motivreihe ausschneiden, dabei
entlangfalzen Klebelasche unter der Falzlinie
stehenlassen

6
5
Qbl4ag
Motivreihe ungefahr in der Mitte
knicken und dort einen Keil aus der Motiv erst auf der einen Seite festkleben; zweite Lasche mit
Klebelasche herausschneiden Klebstoff bestreichen und Karte zuklappen

Man kann in eine Stand-Up-Karte auch mehr als nur eine Motivreihe ein-
kleben; in einem solchen Fall werden erst alle Motivreihen mit jeweils einer
Klebelasche in die Klappkarte eingeklebt und dann gleichzeitig mit der
zweiten Klebelasche.
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Die Motiv-Pop-Up-Karte

“‘i*,'g Sl s A

Dies ist eine der komplizierteren

¢ ‘1‘* ™l B Q Pop-Up-Karten, weil hier keine
@ _ : Stufe geschnitten wird, vor die

:Q o das Motiv geklebt werden kann,

S sondern es wird so um das Motiv

fOR | herumgeschnitten, daB} es sich

& ¥ &, von alleine aufrichtet.

KW Zuerst wird die Mittellinie ein-

gezeichnet und dann das Motiv

so in die obere Halfte der Karte
hineingestempelt, daBl es uber die Mittellinie ragt. Die untere Kante des
Motives wird mit dem Falzbein parallel zur Mittellinie vorgeknickt, eben-
falls die obere Kante, bzw. die oberen Kanten, wenn das Motiv mehrere
"Spitzen" hat. Der Abstand von der Mittellinie zur unteren Motivkante wird
gemessen und der gleiche Abstand uber der/den Motivoberkante(n) einge-
zeichnet - diese Linie muf} parallel zu der/den Motivoberkante(n) verlaufen.
(Bei mehreren Linien mussen Stege erganzt werden (siehe Skizzen unten.))
Auch diese Linien werden mit dem Falzbein vorgeknickt, ebenso die Mittel-
linie, die sich links und rechts von dem Motiv befindet. Nun werden die
Seiten des Motives mit einem Skalpell eingeschnitten, und zwar von der
allerobersten gefalzten Linie bis zur aller untersten. AnschlieBend wird die
Karte vorsichtig an der Mittellinie links und rechts angeknickt und das
Motiv aufgerichtet.

Motiv stempeln, Mittellinie Den Abstand von der Bei mehreren Linien
links und rechts einzeichnen;  Mittellinie zur untersten zusatzliche senkrechte ~ Motivseiten ausschneiden
unter und tiber dem Motiv Falzlinie iber dem Stege einzeichnen und Motiv aufrichten
falzen Motiv wiederholen und

falzen
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Die Pop-Out-Karte

Eine Karte wird in der Mitte ge-
knickt und mit einem Einschnitt
an der Knickkante versehen.
Dieser Einschnitt mufl im rech-
ten Winkel zur Knickkante etwa
2-3 ¢cm vom rechten Rand ent-
fernt sein. Dann wird die so ent-
standene Stufe an ihrem Ende
umgeknickt und in die Karte
hineingedruckt. Die Karte wird
aufgemacht und so vor sich hin-
gelegt, dal die Stufe an der un-

S - - teren Seite ist. Die beiden In-
nenseiten der Klappkarte werden als Hintergrund bestempelt. Auf eine zwei-
te Karte werden zwei Motive (oder Motivreihen) gestempelt und ausge-
schnitten. Das eine Motiv/ die eine Motivreihe wird 2 cm vom linken Rand
aus von oben bis zur Halfte eingeschnitten, das andere Motiv/ die andere
Motivreihe 2 cm vom rechten Rand aus von unten bis zur Halfte. Nun wer-
den die beiden Motive/ Motivreihen an ihren Einschnitten zusammengesetzt,
so daf sie sich kreuzen. Dann werden sie auf die linke und rechte Seite der
Stufe von der Klappkarte geklebt.

4
%
2 3
Zwei Motivreihen stem-
Karte einschneiden, am Stufe in die Karte peln, eine von oben, die Motivreihen zusam-
Ende knicken hineindricken andere von unten her zur menstecken und vor
Halfte einschneiden die Stufe kleben
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Stempeln auf Stoff
s :

Der Stoff, den man bestempeln will, darf nicht allzu grob sein: Baumwolle,
Jersey oder feineres Leinen eignen sich dafur, aber auch auf Seide kann
man stempeln.

Der Stoff muB3 flach ohne Falten auf dem Tisch liegen. Bei rutschigem
Stoff empfiehlt es sich, ihn mit Tesafilm am Tisch festzukleben. Seide
kann man auf einem Seidenmalrahmen aufspannen; das geht aber nur mit
Dreizackstiften und nicht mit Pinnadeln, weil der Rahmen umgedreht wer-
den mull, so dal} die Seide nicht in der Luft schwebt, sondern auf dem
Tisch aufliegt. Wer wenig verlaufende Konturen haben mochte, sollte min-
destens Pongé 08 benutzen!

Als Stempelkissen eignet sich ein Stuck Filz, das mit Stoffmalfarbe ge-
trankt wird, indem man mit einem Pinsel die Farbe aufstreicht. Zwischen-
durch muf} man testen, ob die Farbmenge noch ausreicht und gegebenen-
falls nachtranken. Stoffmalfarbe fur deckende Stoffe eignen sich am be-
sten, weil ihre Leuchtkraft hoher ist als die der normalen.

Ferner gibt es spezielle Textilstempelkissen namens "Fabrico" (= fabric co-
lor). Sie sind wie Pigmentstempelkissen zu benutzen und haben den ent-
scheidenden Vorteil, dafl sie beim Arbeiten nicht nachgetrankt werden miis-
sen. Sie sind einfarbig oder in Regenbogenfarben erhéltlich. Wenn man da-
mit auf (dinne) Seide stempelt und die Farbe durch die Seide hindurchge-
drungen ist, haben die Motivlinien die Eigenschaft eines Konturmittels be-
kommen (vor dem Ausmalen mit Seidenmalfarben bitte erst fixieren!).

Alle gestempelten Motive mussen durch Buiigeln bei Baumwolleinstellung
fixiert werden und sind dann meistens bis 40 Grad waschbar (bitte auf Her-
stellerangabe achten). Sie konnen mit Stoffmalstiften oder flussiger Farbe

ausgemalt werden.
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Ideen

Schachteln, Umschlage

Weil sich Dinge im flachen Zustand am besten bestempeln lassen, empfiehlt
es sich, sie sich selbst aufzuzeichnen, auszuschneiden und vor dem Knicken
zu bestempeln. Im folgenden sind einige Formen abgebildet, die leicht nach-
zubauen sind.

Fur die richtige Grofe eines Briefumschlages nimmt
man am besten eine Postkarte und zeichnet - nicht zu
knapp - drumherum

»

§

¥

VerschluBlasche
‘ M (nicht zukleben!)
Alle Kistchen sind gleichgroB, die Klebe- Das Rechteck ist quadratisch, die Seitenlaschen
laschen sollten ca. 1 cm breit sein sind halb so breit wie das Rechteck
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Briefpapier und Geschenkpapier

Das versteht sich von selbst: Briefumschldge und Briefpapier verlassen un-
bestempelt keinen Stemplerhaushalt! Aber auch Geschenkpapier und Ge-
schenkanhanger machen ein Geschenk gleich noch viel personlicher. Als
Stempeluntergrund eignet sich gut nicht zu dunkles Packpapier. Es sollte
noch etwas saugfahig sein, damit man Pigmentstempelkissen benutzen
kann - eventuell reicht aber die Deckkraft eines Tintenkissens auch aus.

Lesezeichen

Aus Tonkarton werden rechteckige Streifen geschnitten, die bestempelt wer-
den konnen. Am besten beklebt man sie nach der Fertigstellung mit der
transparenten, selbstklebenden Bucheinbindefolie, damit sie gut geschuitzt
sind. Zuletzt oben lochen und ein Seidenband o.4. hindurchziehen.

Klappbucher

Ein Umschlag wird aus festerem Tonkarton
geschnitten und bestempelt. Dann wird Papier
in Ziehharmonikaform zusammengefaltet und
auf die linke innere Seite des Umschlages ge-
klebt. Naturlich konnen auch die einzelnen
Seiten dieses Papieres bestempelt werden.

Magnete/ Anstecker

Motive werden auf festeres Papier gestempelt und ausgeschnitten. Auch
hier empfiehlt sich die transparente, selbstklebende Bucheinbindefolie als
Oberflachenschutz. Auf die Ruickseite der Motive wird ein kleines, flaches
Magnet (Bastel- oder Burobedarf) bzw. eine kleine Anstecknadel (Bastel-
bedarf) geklebt.

Pinwand

Kleine Kiartchen werden aus buntem Papier zugeschnitten (eine Muster-

randschere ist dafur sehr schon geeignet). Auf diese kleinen Kéartchen wird

in eine Ecke ein kleines Motiv gestempelt. Fertig sind schone Notizzettel.
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Spiele

Memoryspiele sind beispielsweise sehr gut mit Stempeln anzufertigen: Dazu
muf} das gleiche Motiv auf zwei Karten gestempelt werden. Mittlerweile
sind solche Blankokarten mit einer gleichméBigen Ruckseite im Handel zu
kaufen; man kann sie sich aber naturrlich auch selbst aus fester Pappe schnei-
den. - Ferner sind auch Fantasiespiele gut zu stempeln, zum Beispiel Wiir-
felspiele, fur die man den Spielplan gestalten kann - mit Feldern, bei denen
etwas besonderes passiert. Naturlich konnen auch Spielfiguren aus Stempel-
motiven gemacht sein!

Marmeladenetiketten...

Marmeladenetiketten, Gefriertiitenaufkleber, Teedosenzettel - in der Kuche
sind viele Stempelmoglichkeiten versteckt...

Sticker

Blankosticker in runder, dreieckiger, rechteckiger Form lassen sich sehr gut
bestempeln; so hat man immer einen Stempelabdruck parat, um z.B. Ge-
schenkschleifen auf Geschenken festzukleben oder wenn schnell ein Stem-
pel gebraucht wird.

B Herz-
lichen

g Gllck-

S wunsch |
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